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2. PACTAMOS LAS NORMAS.

1. ELEGIMOS UN JUEGO.

3. PUEDO GANAR O PERDER.

4. JUEGO PARA DIVERTIRME,
.   NO PARA GANAR.

5. SI ME ENFADO, PARO DE
.   JUGAR Y ME CALMO.

6. CUANDO ESTÉ CALMADO,
.   VUELVO A JUGAR.

JUGAR SIN ENFADARNOS


